ZASADY GRY

www.petanque.pl

@ Przeciwko sobie moga grac:

% - pojedynczy gracze (single)

- kazdy 3 kulami

— dwojki (dublety)
- kazdy gracz 3 kulami

— trojki (triplety]
- kazdy gracz 2 kulami
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Gre zaczyna 1 z zawodnikow druzyny,
ktora wygrata losowanie, rzucajac swinka
na odlegtosc 6-10 m.

kTa sama druzyna rzuca kula jako 1.
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W petanque gra sie metalowymi kulami
oraz drewniana kulka-celem, zwana swinka.
Rzucamy z kregu o srednicy 35-50 cm
wyznaczonego na ziemi, nie odrywajac stop

Qodczas rzutu.
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Celem gry jest umieszczenie swoich kul
blizej Swinki niz przeciwnicy.

Kule trzymamy dtonia od gory i nadajemy je;
Qodczas rzutu wsteczna rotacje.
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umiescic swoja kule blizej Swinki, niz zrobit to

Qrzeciwnik.

Teraz kolej na druzyne przeciwna, a ta stara sie
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Blizsza celu kule przeciwnika mozna usunac

Qoprzezjej wybicie. J
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... dopoki jego kula nie stanie sie najblizsza.

\Obie druzyny graja w ten sposob na zmiane. J

... Jest koniec rozgrywki.
Nastepuje obliczenie wyniku - po 1 punkcie
za kazda kule bedaca blizej swinki, niz kule

(-

o— 0

Jesli sie to uda, teraz gra druzyna, ktorej kule
znajduja sie dalej od swinki i prébuje umiescic¢
kolejna kule blizej celu, niz kule prowadzace.

\Czyni to tak dtugo...

Kiedy 1. druzyna wyrzuci wszystkie kule

Qrzeciwnika. )

\iZ. takze...
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Mecz trwa do chwili osiagniecia 13 punktow

Qrzez 1. druzyne.
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